NOS VLN

Geschrieben von langen - 26.11.2016 16:26

Hallo racer

auf Server 4 funktioniert NOS VLN bei mi nicht mehr.

Seit dem letzten Update gehts auch als Einzelspieler nicht mehr. Habe bei mir dann eine Asltere Version der Strecke
eingespielt und Einzelspieler funktioniert wieder, aber nicht auf Server 4. Haben vielleicht noch andere dieses Problem ?

Aw: NOS VLN

Geschrieben von MichaW - 26.11.2016 17:03

Hiho,
der Cheffe ist informiert und guckt mal, der Server raucht nAamlich auch 1x tAaglich ab...

GlAv4ck auf!

Aw: NOS VLN

Geschrieben von derDumeklemmer - 26.11.2016 17:39

Hi,

langen schrieb:

Hallo racer

auf Server 4 funktioniert NOS VLN bei mi nicht mehr.

Seit dem letzten Update gehts auch als Einzelspieler nicht mehr. Habe bei mir dann eine Aziltere Version der Strecke
eingespielt und Einzelspieler funktioniert wieder, aber nicht auf Server 4. Haben vielleicht noch andere dieses Problem ?

Was genau passiert denn bei der neuen Version ?

Viele GrAv:AYe,
Uwe

Edith sagt: Dooofer Fehler im Archiv .. gefixt ...

Aw: NOS VLN

Geschrieben von MichaW - 26.11.2016 18:53

Das war's wohl noch nicht, Autos verschwinden vor einem und "Synchronisierung IAsuft" kommt auch immer wA-eder...

GlAvick auf!
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