keine AuAYenspiegel / keine plr-Datei
Posted by omegaman - 2009/09/07 13:41

Hallo Leute,

ich habe seit einigen Tagen GT Legends (die CBS-Version) und spiele eifrig damit.
Bisher zwar nur mit dem Mini im ersten Cup, aber da habe ich schon den zweithAfchsten Pokal.

Leider habe ich es bislang noch nicht hinbekommen, dass der AuAYenspiegel ordentlich angezeigt wird. Der bleibt dunkel.
Wisst ihr da vielleicht einen Rat?

Habe gelesen, dass man das irgendwie in der plr-Datei Aq_ndem kann. Doch leider fehlt diese Datei. Es gibt in meinem
Dokumenten-Verzeichnis keinen Ordner, der SimBin heiAYt. Habe meine komplette Festplatte durchsucht und die einzige
.plr-Datei ist die von rFactor, das ich auch installiert habe.

KAfnnt ihr mir vielleicht helfen?

Zu meiner Hard- und Software: B
Habe Windows Vista Business 64bit, alles ist eingestellt auf 32bit Farbtiefe. AuflAfsung ist 1600x1200.

GrAv.AYe
omegaman

Aw: keine AuAYenspiegel / keine plr-Datei

Posted by Zephyr - 2009/09/07 14:31

Schau bitte mal im Installations Verzeichnis von GTL. Da mAvisste die Datei im User Data Ordner liegen.

Aw: keine AuAYenspiegel / keine plr-Datei

Posted by omegaman - 2009/09/07 14:48

Hey,
danke fAYar deine Antwort!

Ich bin mir sicher, dass du diesen Ordner meinst
C:\Program Files (x86)\SimBin\GT Legends\UserData

Da habe ich zuvor auch schon reingeschaut.
Dort ist sie aber nicht.

Dieser Ordner enthAalt zwei Dinge:
- einen leeren Unterordner mit Namen "LOG"
- die Datei "defviews.cam" (8 KB groAY)

Sonst nix.
Die Optionen, dass System- und versteckte Dateien angezeigt werden, ist eingestellt.

GrAv.AYe
omegaman

Aw: keine AuAYenspiegel / keine plr-Datei
Posted by flipp - 2009/09/07 15:04

Hi,

ich glaube mit der Taste 1 auf der Tastatur (nicht numerisch) kannst Du die Spiegel ein- und ausschalten. Schon
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versucht ?

GruAY

Flipp

Aw: keine AuAYenspiegel / keine plr-Datei
Posted by lowspeed - 2009/09/07 15:07

Viele Programme die mit Vista Probleme haben, scheitern daran, dass Sie irgendwo im Programm-Ordner speichern
wollen. Wenn ich mich recht erinnere, werden diese Zugriffe von Vista erkannt und umgemappt. Daher solltest Du mal
unter Users\AppData\Local suchen.

Andreas

Aw: keine AuAYenspiegel / keine plr-Datei
Posted by flipp - 2009/09/07 15:09

Hi, ich bin's schon wieder.
Unter XP wAare das Verzeichnis Programme\GTL\UserData\omegaman\omegaman.plr

Vielleicht ist dies bei Vista eben so.

GruAY

Flipp

Aw: keine AuAYenspiegel / keine plr-Datei
Posted by devil2k8 - 2009/09/07 15:24

Hallo,

ich spiel auch mit der GTL-Version aus der CBS, allerdings unter Windows XP.
Bei mir gibts bisher keine Probleme, AuAYenspiegel werden ganz normal angezeigt.

Die .PLR-Datei gibts bei mir ebenfalls

(G:\games\gt\UserData\bene\bene.PLR)

Die Datei bzw. der Ordner mit dieser Datei wird meines Wissens erst angelegt, nachdem du ein Fahrerprofil im Spiel
erstellt hast.

Ohne Profil glaub ich kann man aber gar nicht fahren, oder? :)

Ansonsten weiAY ich auch nicht worans liegen kAfnnte, ich frag mal bei andern Vista-Benutzern nach.

Aw: keine AuAYenspiegel / keine plr-Datei

Posted by Maze - 2009/09/07 15:26

Wenn die Spiegel grau bleiben wird es so sein das Du sie mit der Taste "1" einschalten kannst wie flipp es sagte.
Bei Optionen-Erweitert kannst Du zwischen dem Virtuellen oder dem Fahrzeug Spiegel wAgzhlen.
mfg,Maze
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Aw: keine AuAYenspiegel / keine plr-Datei
Posted by omegaman - 2009/09/07 15:36

Hallo,

@Maze: das mit der 1 drA%cken habe ich auch schon probiert. Dabei geht der virtuelle Spiegel oben an und aus. Bei
dem "echten" Spiegel passiert nix, der bleibt grau. Muss ich mal gucken, ob man bei den erweiterten Einstellungen
zwischen beiden Spiegeln umschalten kann. Habe dort bisher nur entdeckt, dass man eben den virtuellen Spiegel dort
ein- und ausschalten kann (entspricht wohl dem drAvicken der Taste 1). Werde aber mal weiterschauen.

@lowspeed:

Gute Idee, hat aber nix gebracht. Im Verzeichnis Users\\AppData\Local gibt es keinen Ordner, der auf das Spiel
hindeutet (weder GTL, noch GT Legends, noch SimBin). Ich muss mal recherchieren, ob Windows das in einen anderen
Ordner umleitet.

@devil2k8: nein, wie ich oben geschrieben habe, gibt es in diesem Verzeichnis nicht viel (und so eine Datei leider gar
nicht). Auch eine festplattenweite Suche hat nichts ergeben.

Klar habe ich ein Profil erstellt. Habe ja geschrieben, dass ich den ersten Cup schon bestanden habe. Habe die letzten
paar NAachte hier auch am Server gespielt.

WAGgre super, wenn du bei den anderen Vista-Benutzern nachfragen kAfnntest.

Vielen vielen Dank fAvar die Menge an Antworten.
Ich erstelle mal ein weiteres Fahrerprofil und schaue, ob er dann die Datei erstellt.

GrAv,AYe
omegaman

Aw: keine AuAYenspiegel / keine plr-Datei
Posted by omegaman - 2009/09/07 15:46

So, habe noch mal ein Fahrer angelegt mit Namen "omegaman". Eine omegaman.plr bzw. ein Ordner mit Namen
omegaman im UserData-Verzeichnis von GT Legends gibt es immer noch nicht.

Habe jetztmal meinen kompletten PC (also alle Festplatten) nach *.plr abgesucht. Die einzige, die gefunden wurde, war
die von rFactor.

GrAv,AYe
omegaman

Nachtrag @flipp:

nee, einen Ordner GTL gibt es schon mal gar nicht.

Nur einen Ordner "GT Legends" im Verzeichnis "SimBin". Dass da nicht das passende drin ist, kannst du den anderen
Posts entnehmen. Trotzdem danke.

Aw: keine AuAYenspiegel / keine plr-Datei
Posted by omegaman - 2009/09/07 16:05

Sieg!
Danke Maze, dein Tipp, den virtuellen Spiegel bei den erweiterten Optionen auszuschalten, hat geholfen. Jetzt wird mir
der echte AuAYenspiegel angezeigt.

Das haben die ja doof gemacht. Wer denkt denn, dass die echten Spiegel automatisch angehen, wenn man irgendwas
aus(!)-schaltet. Aber gut, wieder was gelernt.
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Nur die plr-Datei bleibt weiterhin verschwunden.

GrAv.AYe
omegaman

Aw: keine AuAYenspiegel / keine plr-Datei
Posted by kart81 - 2009/09/07 17:09

Hi,

eine MAfglichkeit wAare noch die GTL.exe Aviber die Funktion "Als Administrator ausfA¥shren” zu starten und dann ein
Profil anzulegen. Vielleicht findet sich dann die PLR-Datei im Userdata Ordner.

GruAY
Kart81

Aw: keine AuAYenspiegel / keine plr-Datei
Posted by PrinzTT - 2009/09/07 22:28

Kann man die Datei hier mal anhAangen?
Ich schick dir mal meine, musste halt mal umbenennen in omegaman.plr

kannz ja mal sehn was passiert...:blink:

Musste sie in txt umbenennen,einfach aus txt plr machen:) http://www.altbierbude.de/images/fbfiles/files/Kopie_von_.txt

Aw: keine AuAYenspiegel / keine plr-Datei
Posted by omegaman - 2009/09/07 23:19

Hey,

der hat die Datei gefunden und angenommen.

Jedenfalls gibt es jetzt zwei Mal das Profil "'omegaman" im Spiel (einmal wohl mein alter und einen, der wohl durch das
Erkennen der Datei entstand).

Und bei den Multiplayer-Einstellungen habe ich jetzt deinen Benutzernamen und (wahrscheinlich) dein Passwort drin.
Cool, jetzt fahre ich mal in deinem Namen und versau deinen Rank.

Nee, quatsch. Werde das gleich mal Aandern.

Mal gucken, ob es irgendwelche negativen Auswirkungen gibt.

Danke auf jeden Fall mal fAYar eure Hilfe.
Vielleicht sieht man sich mal online.

GrAv.AYe
omegaman

Aw: keine AuAYenspiegel / keine plr-Datei

Posted by omegaman - 2009/09/07 23:51

Also:
hab mal kurz angespielt und es gab Probleme:
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Bei dem Profil "omegaman", das durch deine plr enstand, waren deine Multiplayer-Daten drin. Die konnte ich auch nicht
AYiberschreiben. Gab jedes Mal eine Fehlermeldung. Und neu anmelden mit einem ganz anderen Namen konnte ich
mich auch nicht.

Wabhrscheinlich gleicht der das mit dem ab, was in der plr drinsteht. MAfglich, dass man das manuell in der Datei Aandern
kann.

Dann habe ich mich bei meinem ganz normalen Profil angemeldet (bei dem ich auch die Cups gewonnen hatte) und
normal weiterzuspielen. Aber obwohl ich da einen alten Stand geladen hatte, hat er mich dauernd von der Rennstrecke
ins MenAY, geworfen.

Habe jetzt mal die pir-Datei wieder gelAfscht. Mal gucken, ob es jetzt wieder geht. Spiele ich halt ohne plr.

GrAv,AYe
omegaman

Aw: keine AuAYenspiegel / keine plr-Datei
Posted by devil2k8 - 2009/09/08 00:28

Ein Kumpel von mir benutzt ebenfalls die GTL-Version aus der CBS unter Vista und bei dem gibts genau wie bei mir die
.PLR-Datei.

Aw: keine AuAYenspiegel / keine plr-Datei
Posted by lowspeed - 2009/09/08 21:11

Musste heute mal ein paar Screenshots aus dem Spiel machen. Diese habe ich dann unter Win 7 im folgenden Ordner
gefunden:

C:\Users\Andreas\AppData\Local\VirtualStore\Program Files (x86)\SimBin\GT Legends

Dort befindet sich auch ein Ordner UserData. Dieser enthAalt allerdings nicht meine .pir Datei. Diese befindet sich wie
erwartet im Ordner C:\Program Files (x86)\SimBin\GT Legends\UserData\lowspeed

Vielleicht hilft dir diese Info ja weiter.

Andreas

Aw: keine AuAYenspiegel / keine plr-Datei
Posted by Big_Ron - 2009/09/08 21:16

Is doch eigentlich total dAamlich. Man legt ein Spielverzeichnis an, damit man immer weiss, wo man sein Spiel und alles
dazugehAfrige suchen muss und dann werden trotzdem irgendwelche Ordner angelegt, die meist auch noch in der
Windowspartition landen, wo man eigentlich nicht haben will.
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