Ruckeln trotz 50 fps

Geschrieben von Nick Knatterton - 10.12.2007 22:53

Hallo,

ich habe ein Problem mit immer wieder auftretenden Rucklern, und das obwohl ich eigentlich nie unter 30, im Regelfall
immer ziwschen 40 und 50 fps habe.

Wenn ich mir im Taskmanager die Systemleistung ansehe, dann fAallt auf, dass bei diesen Rucklern immer wieder die
Prozessorlast bei 100% ist und sonst knapp darunter liegt.

Der andere Teil meines Prozessors dA{st jedoch vor sich hin.

Mein Prozessor ist ein P4 3,2 Ghz mit Hyperthreading, also kein zwei- oder Mehrkern, aber einer, der sich dennoch in
zwei Teile teilt. Meine Grafikkarte ist Avibrigens eine ATI x1650pro

Ist es mAfglich, irgendwo eine Einstellung zu treffen, dass der Prozessor nicht benAftigte Rechenleistung dem ersten
Prozessorteil zur VerfA¥gung stellt oder generell nur als "ein" Prozessor arbeitet? Den "Luft" ist ja offensichtlich noch da.

WAGgre klasse wenn mir jemand helfen kAfnnte.

Nick Knatterton

Re:Ruckeln trotz 50 fps

Geschrieben von [F!A] Bernd - 11.12.2007 08:02

Moin.

Ich weiAY nicht ob Dir das letztendlich hilft, aber wenn Du im Taskmanager auf eine Anwendung rechtsklickst und da nicht
"PrioritAnt festlegen" steht, dann haste wohl keine andere MAfglichkeit als soviel Prozesse im Hintergrund zu beenden wie
es nur geht.

Oder aber nen Zweikernprozessor kaufen.:laugh:

Es kann auch sein, das Windows sich etwas zuviel Speicher reserviert und deswegen ab und an auslagert. Abhilfe

schafft hier meines Wissens nur ein zusAstzlicher Riegel frisches Ram.

Das ist alles was mir im Moment einfAallt.

GruAY

Bernd

Re:Ruckeln trotz 50 fps

Geschrieben von PrinzTT - 11.12.2007 08:18

wenn du das downloadscript hast,von der Bude, da isn Eintrag "TWEAKS..."

dann unter plr* 3
kann man ProzessorprioritAot festlegen :=)

(dann brechen allerdings Hintergrungprogramme ein,wie zB Fraps..)
Viell nAY,tzt's was...

ansonsten: N
entweder dein Przessor macht schlapp oder du hast tatsAachlich zu wenig RAM (?)

Re:Ruckeln trotz 50 fps

Geschrieben von Big_Ron - 11.12.2007 13:32

Also dein Prozessor dAvarfte in Verbindung mit deiner Grafikkarte stark genug sein, um eine vernAvanftige Grafik mit
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flAvissiger Darstellung zu erzielen. Allerdings kAfnnen bei voller Grafikeinstellung auch dicke Rechner anfangen zu
zucken. Da solltest du schon ne 512 MB-Grafik drinhaben und 1,5-2 GB RAM. Also vielleicht probieren, ob die Ruckler
bei Reduzierung der Details verschwinden. Am besten den Schatten auf mittel oder niedrig, dann kann der Rest hoch
bleiben. In den erweiterten Optionen bei GTL gibt es noch zusAatzliche Grafikoptionen wie:

- detailierte RAader
- Darstellung von Anzeigen und Lenkrad im Cockpit B
- und fA%ar Karten AB 256 MB RAM dann auch hochauflAflsende Autos und noch irgendwas

Dein Rechner ist stark, aber top Grafik brauch top Rechner.
Bei der Einstellung im Task Manager wAare ich vorsichtig, denn wenn du die PrioritAat von GTL auch hoch stellst, kann es
passieren, dass andere Programme im Hintergrung abgewAvargt werden und die Ruckler meist noch heftiger werden.

Vielleicht liegt das Problem aber auch bei deiner DSL-Leitung oder die der Beteiligten. Denn hohe Pings (ab 150 -200
und hAfher) verursachen zucken bei den Gegnerautos obwohl dein Spiel flAYassig IAzuft. Vielleicht liegt ja da die Ursache.

GrAvAYe, Ron

Re:Ruckeln trotz 50 fps

Geschrieben von Kungpfui - 11.12.2007 18:59

Mein Prozessor ist ein P4 3,2 Ghz

Vielleicht schiAagt hier das Thermal Throttling des P4 zu. Wird die CPU ca. 74 A°C und heisser bei Volllast? Wenn ja, dann
verringert die CPU automatisch den Takt auf die HAzlfte bis das Ding wieder unter den 74A°C ist.

BAfse Zungen behaupten beim P4, dass diese Heizplatte die Rechenleistung nur zur VerfA¥ngung stellt, wenn man sie
nicht braucht :blink:

Re:Ruckeln trotz 50 fps

Geschrieben von Nick Knatterton - 11.12.2007 22:15

Nabend,

Ich denke, dass der Rechner flink genug sein dA%rfte: P4 3,2 Ghz, 1 GB Ram, Grafikkarte ATI X1650pro mit 512 MB.
So, ich konnte nach einer Umfangreichen Recherche in den Tiefen des Internets zum Thema Ruckeln und Dual-Core
bzw. Hyperthreading doch noch einiges brauchbares finden:

Im Taskmanager dem Prozess GTL die PrioritAat hoch zuweisen und dem Programm auch beide CPU's (bei mir auch die
zweite virtuelle) zuweisen. Generell nimmt GTL offensichtlich nur eine CPU bei Multicore/Hyperthreading. Nun habe ich
Lasten zwischen 50 und 70 % und GTL |Acuft sauber ohne zu Ruckeln. Supi!

Vielen Dank fAVr die Hilfe

Nick

Forum - Altbierbude - Altbierbude - Dein freundlicher GTL-Server FireBoard-Forum-Version: 1.0.4 Generiert: 18 July, 2025, 00:12



