SimHub - Ultimatives DIY Sim racing dashboard

Geschrieben von girindus - 27.01.2018 14:13

Hallo Zusammen

Bin vor einiger Zeit Avsber das Tool SimHub gestolpert das hier mal in die Runde werfen. Damit lassen sich diverse
Displays und/oder LEDs per Arduino ansteueren. Oder auch einfach ein Dashboard auf einem zweiten Schirm ansteuern
oder per Web abrufen. Sogar eigene Dashboards kAfnnen kreiert werden und und und...
http://www.racedepartment.com/downloads/simhub-diy-sim-racing-dash.10252/

Ich bin immer noch nicht AViber das Schuhschachtel Stadium raus, ist aber im Einsatz:
http://www.altbierbude.de/images/fbfiles/images/IMG_20171207_221616541.jpg

FAYar GTL/GTR2 noch nicht vorhanden ist die Leaderboard/Gap funktion welche fAvur andere Sims (bsp. AC) seit kurzem
hinzukam, anscheinend mAY%ssen hier die Daten aus dem Memory extract werden um dies bei GTL/GTR2 zu erhalten.

Das scheint bei XDTool so gemacht zu sein, gibt es andere Tools welche AbstAande/Leaderboard anzeigen ?

Gruss
Girindus
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Geschrieben von rdjango - 27.01.2018 17:00

Hallo girindus,

interessant mal mit arduino - hab noch einen rumliegen ;)

Zu deiner Frage: hatten wir gerade im racing-monitor thread erwAehnt - simtacingtool dashboard hat das m.E.
http://www.simracing-tools.de/simtools/index.php?id=dashboard

GruAY

rdjango
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Geschrieben von girindus - 27.01.2018 17:42

rdjango schrieb:
Hallo girindus,

interessant mal mit arduino - hab noch einen rumliegen ;)

Zu deiner Frage: hatten wir gerade im racing-monitor thread erwAshnt - simtacingtool dashboard hat das m.E.
http://www.simracing-tools.de/simtools/index.php?id=dashboard

GruAY

rdjango

Ja das hatte ich auch eine Zeitlang im Einsatz, funktioniert auch gut, aber sehe nicht wie ich hier etwas anlog XD-Tool
anzeigen kann (also abstAande Rangliste). Die Daten sind aber eben wohl nicht direkt abholbar (nur diese vom Spieler

gesteuertes Auto).

Bei SimHub gibt es auch etliche "Software" Dashboard welche man auf den zweiten Monitor legen kann oder auch
Overlays (selber nicht probiert).
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FAYurs Arduino hab ich so ziemlich sAamtliches ZubehAqr rumliegen.. irgendwann sollte dann noch der Analoge
TourenzAahler eintrudeln..

Hab auch das Nextion Display ausprobiert, funktioniert auch gut so als kleiner 2ter Montior.

Ich habe teilweise auch die ABB Webseite offen, hier sind ja auch alle Daten zu sehen, A¥iber was fAYar ein Programm
wird dies realisert ?
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Geschrieben von rdjango - 27.01.2018 22:57

Hallo Girindus,

zur Rangliste habe ich auch nichts gefunden - ist wohl nicht implementiert. Da das XD-Tool und Lowhud dies aber
machen liegen die Daten wohl offensichtlich an irgendeiner Schnittstelle ;)

Da mAVYsstest du vlit. bei vitumi oder lowspeed mal anfragen ...B)
GruAY

rdjango
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Geschrieben von delamontagne - 07.05.2018 19:54

My led shifter display working with simhub in gt-legends. Arduino and 64 led display. About 7 euro in parts. To finish it off
| will put it in a clear plastic case and cover it in carbon look sticker.B)

https://www.youtube.com/watch?v=qExr6 XFyRfY
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Geschrieben von susi stoddart - 07.05.2018 20:36

Oder ein hA%bsches DIY Digi Dash Display ?

{youtube}wtXcwcOjaFO0{/youtube}

Gruss
Susi

Aw: SimHub - Ultimatives DIY Sim racing dashboard

Geschrieben von delamontagne - 07.05.2018 21:27

Possible my next project

Aw: SimHub - Ultimatives DIY Sim racing dashboard

Geschrieben von rdjango - 11.02.2019 22:11
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Hallo Girindus,
der 2. Versuch sitzt ;)

Ich hatte es wohl letztes Jahr auch getestet, aber keine Lust gehabt meine Buttonbox from scratch neu aufzubauen.
Jetzt habe ich mich dazu durchgerungen und es scheint zu funktionieren B)

Vorteil gegenAviber simracing dashtool sind m.E. schonmal:
- es scheint betreut und weiter entwickelt zu werden
- der Editor ist ohne Programmierkenntnisse zu verwenden (was gleichzeitig fAY4r Experten ein Nachteil ist)

- FuIIscregnmodus im Browser
- mehr MAfYglichkeiten

Was ich nicht gefunden habe sind Flaggen - wobei das vermutlich in GTL eh nicht funktioniert.

Slimaxpro ist sehr unAVibersichtlich, der Editor fAY%r Smartphone und Tablet entwickelt und v.a. die Lizenzpolitik grenzt

ans unverschAamte - nicht wegen des Preises sondern der Tatsache das diese an ein GerAst gebunden ist und nach einem
Betriebssystemupdate/wechsel - z.B. lineage - nochmal gekauft werden mAYasste.

Danke nochmal fA%r den Hinweis - werde wohl dabei bleiben wenns keine Komplikationen gibt. B)

GruAY

rdjango
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Geschrieben von girindus - 24.02.2019 10:22

Mal auch endlich dazu gekommen das Video meines SimHub Konstrukts hochzuladen:

{youtube}JUGW6GI5V4s{/youtube}
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