Gtl Multiplayer

Posted by evolver2k - 2016/06/19 21:09

Hallo

Ich habe das Ganze forum durchgeforstet und habe nichts dergleichen Gefunden und hoffe ich schaffe es doch
irgendwann mal dazu zu kommen online zu kommen ggf zu spielen ....

Zu meinem Problem

Ich habe mir mit 2 Freunden Das Gt-Legends Gekauft wir haben es instaliert und habe uns natAYarlich einen account
eingerichtet fA¥rs multiplayer das klappte alles wunderbar und ging reibungslos doch dann kam die probleme wir haben
, und sehen uns in der lobby und wir sehen auch wenn einer von uns ein spiel hostet.

doch joinen jeglicher art functioniert nicht wir konnen einfach nicht beitreten ..

Mein 2tes problem das Updater programm von dieser Seite bei der installation komme ich nicht da hinter weil stAandig ein
problem ist evtl gibt es ja jemanden der es mit teamviewer einrichten/beheben kann

Aw: Gtl Multiplayer

Posted by MichaW - 2016/06/19 22:24

Hallo,

morgen Abend gerne, als du mich eben im TS angeschrieben hast waren wir mitten im Rennen, hab's folglich gerade
erst gelesen.

GlAYack auf!

Re:Gtl Multiplayer

Posted by SilentHillTheBathroom - 2017/02/11 17:42

Bei mir stAYarzt GTL ab, wenn der Profilname eines anderen Teilnehmers geladen wird statt meiner. Warum?

Aw: Re:Gtl Multiplayer

Posted by MichaW - 2017/02/12 10:29

Erst mal Guten Morgen...
...und dann, etwas mehr Infos wAgren schon nAftig...

GlAvack auf!

Aw: Gtl Multiplayer

Posted by SilentHillTheBathroom - 2017/02/23 20:25

Das Problimm tritt bei bisher jedem selbstangelegten Rennen (von anderen angelegt) und bei manchen
Altbierbudenservern. Manche gehen, leider sind das meistens die Strecken, auf denen ich dann (fast) alleine bin. Mein
RAM ist dann nicht voll und ich komme mindestens solange nicht in diese Rennnen, bis sie auf einer anderen Strecke
stattfinden.
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Aw: Gtl Multiplayer

Posted by SilentHillTheBathroom - 2017/02/23 21:36

Ich habe eine Vermutung: jemand benutzt dann ein Auto, von denen ich nur die Repaints habe. Stellt sich weiterhin die
Frage, warum ich den selbsterstellten Servern (nicht von mir) kommentarlos nicht beitreten kann, also ausgraut und
wieder aufleuchtet.

Aw: Gtl Multiplayer

Posted by MichaelE39 - 2017/02/23 23:08

Hallo,

ich bin schon einige Jahre hier dabei, kann aber deinen AusfAYshrungen irgendwie nicht folgen, bzw. sehe die
Kernaussage nicht.

Egal, Frage ist: Hast du die Installation gemA=AY der FAQ durchgefAYzhrt:

Auszug FAQ:

Frage:

Ich habe Windows 7, die DVD, Autoupdater und Python usw. - wie installiere ich das jetzt alles?

Antwort:

1. DVD Installation machen - Wichtig! Spiel jetzt nicht starten.

2. Update V.1.1.0.0 aufspielen

3. Python, Wxpython und den Autoupdater nacheinander installieren

4. Im Autoupdater unter Tweaks den GTL-Patch durchfAYshren - dauert etwas, da ca. 170 MB herunter geladen werden
mAYassen.

5. Autoupdater laufen lassen - und:

in Geduld A¥iben - die Installation hat z.Zt. ca 15 GB, die muss der Autoupdater erst herunterladen.

6. Wenn der Autoupdater fertig ist unter Tweaks alle Fahrzeuge freischalten (TG2001.DYN erstellen) und die
Fahrzeugpreise auf 1 setzen (nicht 0)

7. GTL starten, neues Profil erstellen und los gehts.

Die Reihenfolge der Schritte muAY genau einghalten werden, sonst gibt es Fehler.

Wichtig ist hier keine budenfremde Inhalte in der Installation zu haben, sonst hakt es.
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