320 auf Nurby

Geschrieben von CasparGTL - 22.01.2017 22:22

In tasaechlich die letzte Sekunde auf dem Server gekommen und los ging's

Leider zitterte mein Bildschirm wie verrueckt und hatte Ich schon 3 Abfluge in die erste Runden wobei auch noch mein
Frontspoiler verschwindete. Das wurde dann ein langes Rennen. Ich wollte aufgeben aber wenn da der Flash 10
Sekunden vor dir faehrt.....haha.

Und spaeter war es dan Dumeklemmer wo Ich anhaken konnte. Er war am Ende vorne und so wurde Ich doch noch 10er
von 26.B)

Re:320 auf Nurby

Geschrieben von byagm - 22.01.2017 22:30

Crazy entrance for you.
Connection lost on last laps for me... D:

Nice race all survivors!

Aw: Re:320 auf Nurby

Geschrieben von CasparGTL - 22.01.2017 23:15

byagm schrieb:
Crazy entrance for you.

Connection lost on last laps for me... D:
Nice race all survivors!

Saw you standing still against the tyres at T2, | feared the worst. Good to see in TS people always feel sad for the ones
who are lost.

Aw: 320 auf Nurby

Geschrieben von Waldheimer - 22.01.2017 23:33

Hartes Rennen fAYar mich ich kam A¥zberhaupt nicht klar.

Abflug auf abflug .ich hoffe ich habe in meiner letzten Runde niemanden abgeschossen. als es wieder mal zum
Avsberrunden kam bin ich wieder abgeflogen und wollte esc drA%cken dabei ist mir das Keyboard runtergefallen.
Wenn ich nicht rechzeitig weg war, sorry an die die folgten.

GruAY Ralf

Aw: 320 auf Nurby

Geschrieben von CasparGTL - 23.01.2017 00:05

Waldheimer schrieb: B

als es wieder mal zum A¥berrunden kam bin ich wieder abgeflogen und wollte esc drA%cken dabei ist mir das Keyboard
runtergefallen.

GruAY Ralf

Das ist die Kraft des ABB! Niemand drueckt auf escape.;) Du hast da mutig das Ding auf die Strecke gehalten.
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Aw: 320 auf Nurby

Geschrieben von girindus - 23.01.2017 07:46

Nachdem ich das Problem mit den nicht sichtbaren Autos auch am Samstag mit GTR2 hatte (dort schon in der
Startaufstellung..) hab ich mir gedacht ich nehm den NAYarburgring als Testrennen.

Ca. nach 1/3 des Rennens auch wieder das gleiche alle gegnerischen autos fAvur ca. 5 Sekunden nicht zu sehen.
(Abstand in XD-Tool wird entsprechend grAfsser/kleiner). Hat sich bis Rennende so durchgezogen, 5 sek alles gesehen
5 sek blind.

Ausser einem Grafikkartentreiber der sich mal selbstAandig installiert hat sich am PC eigentlich nichts geAandert.. weiss
nicht so wo suchen.

Kennt das Problem allenfalls wer ?
FAallt mir auch auf in der Auswertung bin ich in der gleichen Runde wie Manfred, der hatte mich aber eigentlich

Aviberrundet. Allerdings als ich Aviber die Zielline bin war gerade so nee Blindphase und kam keine Meldung von wegen
im Zeil, bin dann noch nee Runde gefahren.. intressanterweise ist die jetzt auch in der Wertung.

Aw: 320 auf Nurby

Geschrieben von rdjango - 23.01.2017 21:22

Hallo Girindus,

eindeutig das bekannte Netzwerkproblem - kurzzeitige Aussetzer hatte ich in letzter Zeit auch Affter, wobei ich selten
gefahren bin.

SprAache dafAYr das die Ursache eher auf der Serverseite liegt. Also nicht unbedingt an deiner Installation oder deinem
Provider.

Viele GrAv:AYe

rdjango

Aw: 320 auf Nurby

Geschrieben von girindus - 24.01.2017 08:49

rdjango schrieb:
Hallo Girindus,

eindeutig das bekannte Netzwerkproblem - kurzzeitige Aussetzer hatte ich in letzter Zeit auch Affter, wobei ich selten
gefahren bin.

SprAache dafAvur das die Ursache eher auf der Serverseite liegt. Also nicht unbedingt an deiner Installation oder deinem
Provider.

Viele GrAv.AYe
rdjango
Was verstehst du unter kurzzeitige aussetzer ?

Hatte das am Sonntag zum 3ten mal, die 2 letzten Events die ich hier gefahren bin und am Samstag bei GTR2. Das
Problem kam eigentlich immer erst im Rennen (Training/Quali lief ok)

Das Problem ist auch PIAftzlich da (als wAYurde es irgendwas auslAfsen) und bleibt konstant vorhanden.
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Was eher gegen den Server spricht ist das mich die anderen ja ganz normal sehen, scheint als meine daten auf dem
Server ankommen, hingegen scheinen mir die Daten vom Server zu fehlen und wieder zu kommen (immer in diesem 5-6
Sekunden abstand).

Bin in der CH "lokalisiert" und auch Fritzbox los.

Aw: 320 auf Nurby

Geschrieben von rdjango - 24.01.2017 18:33

Hallo Girindus,

mit kurzzeitig meine ich das die Verbindung zum Spiel unterbrochen wird - wieso auch immer - du aber nach einer meist
kurzen Zeitspanne wieder alle sehen kannst. Im Gegensatz zum dauerhaften Verbindungsverlust. Das heisst die Daten
die du sendest kommen beim Server an, aber die Daten die du vom Server bekommst kommen mit VerzAfgerung
/Unterbrechung.

Der Fehler tritt "am liebsten" am Start eines Rennens auf - du fAchrst und freust dich, wunderst dich dann irgendwann das
du keine anderen Fahrer siehst. Wenn du GIAvick hast kommst du mit + oder - drA¥%cken (mehrmals) wieder rein - du
siehst die anderen. Wenn nicht kann es sein, das du schon jemanden abgerAcumt hast, weil du noch auf dem Server
teilnimmst es aber nicht mehr sehen kannst. Oder die Verbindung ist in beiden Richtungen unterbrochen - Ende fAYar
dich.

Manchmal verlieren (fast) alle die Verbindung - bei einem Event wird das Rennen i.d.R. dann neu gestartet.

Viele GrAvAYe
rdjango

Edit meint noch das das xd-Tool dann durcheinander kommt und keine zuverlAassigen Daten anzeigt - ist ja auch nicht
richtig gefAVattert worden. B)

Aw: 320 auf Nurby

Geschrieben von girindus - 25.01.2017 08:32

Danke rdjango. Ich denke habe den Fehler, das mit das nix am Server ankommt hat mich darauf gebracht.

Wohl schlicht und einfach eine doppelte IP in meinem Netzwerk. Kommt etwa hin das zu der Zeit wo das Problem
angefangen der zweite Client online ging. :blink:

Dieser Copy&Paste Fehler liegt schon etwas zurA¥sck gabs halt vorher nie das die Client gleichzeitig liefen.. brauch ein
IPAM fAYar Zuhause :cheer:

Jedenfalls ein guter Grund das Event am Donnerstag zu fahren um das zu verifizieren :)

Aw: 320 auf Nurby

Geschrieben von rdjango - 26.01.2017 22:13

Hallo Girindus,
Na - hats ohne Unterbrechung geklappt?

WAVarde mich freuen - und ne interessante Fehlerursache mehr in unserer Sammilung B)
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GruAY

rdjango

Aw: 320 auf Nurby

Geschrieben von girindus - 27.01.2017 15:31

Hi
Ja gehe davon aus es war die doppelt vergebene IP welche zu diesen Problemen gefAYhrt hat.. :blush:
Jedenfalls Mittwoch und Donnerstag problemlose Verbindug. Fahrerisch leider gestern etwas weniger toll unterwegs.. :(

gruss
girindus

Aw: 320 auf Nurby

Geschrieben von rdjango - 27.01.2017 16:04

Hallo Girindus
gratuliere zu ersterem :) und zum zweiten - naja ist bei mir der Normalfall.
GruAY

rdjango
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