
Mid-Ohio Problem
Geschrieben von Moorhuhn - 12.05.2009 21:04
_____________________________________

Ahoi,

Mid-Ohio scheint einen Bug zu haben, eben war nach gestern der 2te Absturz der Strecke.

Man kann beitreten, aber alles ist schwarz und man kann auch nicht weitervoten.... :dry: 

Vllt. sollte man die aus dem Programm nehmen?

GruÃŸ
Georg

============================================================================

Aw: Mid-Ohio Problem
Geschrieben von Hetfield - 12.05.2009 21:57
_____________________________________

Tach miteinand,
habe auch Probs. Strecke wird geladen, dann passiert aber dubioses. 
Keine Fahrzeuge, nicht mal mein eigenes, statt mein Name steht dort "nichts" Wort wÃ¶rtlich.
GruÃŸ Het.

============================================================================

Aw: Mid-Ohio Problem
Geschrieben von Andy70 - 12.05.2009 22:00
_____________________________________

Das gleiche bei mir! Und beim NSU laden 2x blauer Bildschirm!?

Always drive with friends

Andy

============================================================================

Aw: Mid-Ohio Problem
Geschrieben von DerDumeklemmer - 12.05.2009 22:49
_____________________________________

oops, bis dato waren mir keine Probs mit der Version bekannt. Aber wir kÃ¶nnen gern mal die VLM-Version hernehmen...


GruÃŸ,
  Uwe

============================================================================

Aw: Mid-Ohio Problem
Geschrieben von Moorhuhn - 14.05.2009 11:10
_____________________________________

Salve,

gestern Abend einmal mehr... :( 
Erst gingen ein paar Runden, dann CTD und danach bei Beitritt diesmal zwar die Strecke geshen, aber keinerlei Autos
und man konnte auch weder losfahren noch chatten. Es hat wohl auch alle gleichzeitig gekostet und man konnte wieder
nicht weitervoten.... 

Keine Ahnung, ob der spÃ¤tere Serverausfall von #1&#2 auch damit zusammenhÃ¤ngt?

Auf die Art & Weise war dann wenigstens #5 mit dem NSU Giftzwerg richtig voll... B) 
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GruÃŸ
georg

============================================================================

Aw: Mid-Ohio Problem
Geschrieben von DerDumeklemmer - 14.05.2009 11:45
_____________________________________

..Ã¤h, dann kann es aber nicht an MidOhio liegen! Die lÃ¤uft doch gar nicht mehr auf Server#5. Das ist nun MidOhio_VLM

....

GruÃŸ,
  Uwe

============================================================================

Aw: Mid-Ohio Problem
Geschrieben von Moorhuhn - 14.05.2009 11:55
_____________________________________

Die lÃ¤uft doch gar nicht mehr auf Server#5.
Ups - ganz vergessen zu schreiben, daÃŸ die AbstÃ¼rze auf Server 1 waren... Sorry fÃ¼r das MiÃŸverstÃ¤ndnis!

Da lief gestern Abend aber definitiv nicht die -Variante. Hatte vor dem CTD noch ne Runde mit dem 906 gedreht, die in
den Zeiten der MidOhio angezeigt wird. Absturz mÃ¼ÃŸte demnach ca. 19:45h passiert sein...

GruÃŸ
Georg

============================================================================

Aw: Mid-Ohio Problem
Geschrieben von DerDumeklemmer - 14.05.2009 12:05
_____________________________________

hhmpf .. dann hat die wohl wirklich einen "Kltsch weg" ...

Ich glaube eh beide MidOhios fÃ¼r GTL gemacht zu haben, dann schau ich da nochmal rein, bestimmt ein AIW-Prob...

GruÃŸ,
  Uwe

============================================================================

Aw: Mid-Ohio Problem
Geschrieben von Big_Ron - 14.05.2009 13:38
_____________________________________

Ob es nun an der Strecke liegen muss, ist aber schwer zu sagen. Denn bei mir kommt es ab und zu mal vor, dass ich ne
Weile fahre und wenn zwischenzeitlich so einige Fahrer beigetreten sind und ich dann nachlade, mir das Spiel
abschmiert. Entweder, weil GTL mit dem Nachladen nicht klarkommt oder irgendein Auto nicht 100%ig in Ordnung ist.
Wenn ich dann neustarte und beitrete, gehts meistens wieder.

Es ist eben auch so, dass hÃ¤ufig eher die Autos das Problem sind als die Strecken. 

AuÃŸerdem ist es leider auch so, dass mehr oder weniger bei jedem ein anderer Grund ist, warum das Spiel abstÃ¼rzt und
meist auch nicht nachvollziehbar.

Aber da Uwe ja Streckenmeister ist, wird er sicherlich ein problem erkennen, sollte bei Mid-Ohio eines vorhanden sein.

PS: 1000ster Beitrag  :woohoo:
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============================================================================

Aw: Mid-Ohio Problem
Geschrieben von Robbser - 14.05.2009 13:46
_____________________________________

Ich war davon gestern auch betroffen. Bin ein paar Runden gefahren, war dann in der Garage beim Setup basteln. Dann
ist das Spiel eingefroren...Danach waren die Server 1 und 2 offline

============================================================================

Aw: Mid-Ohio Problem
Geschrieben von Moorhuhn - 14.05.2009 13:48
_____________________________________

Ahoi Ron,

damit hast Du natÃ¼rlich absolut recht - wenn mein GTL abschmiert, mache ich mir normalerweise auch keinen Kopf...
auffÃ¤llig war hier nur, daÃŸ das Spiel bei ~10-15 Fahrern *gleichzeitig* abgestÃ¼rzt ist und danach auch Sense auf dem
Server war.... Nix mehr mit Fahren oder Streckenwechsel. Und das inzwischen 2x in 2 Tagen (evtl. sogar 3x in 3 Tagen -
hatte beim ersten Mal nicht wieder versucht, auf den Server zu kommen)... :blink: 

Das kam mir dann doch seltsam genug vor, den Shred hier aufzumachen... ;) 
Mal sehen, was des RÃ¤tsels LÃ¶sung ist.

GruÃŸ
Georg

P.S.: Grats zum 1000sten... :woohoo:

============================================================================

Aw: Mid-Ohio Problem
Geschrieben von Big_Ron - 14.05.2009 13:51
_____________________________________

Ja, das stimmt. Das die Server gestern offline waren, hab ich auch gesehen. HÃ¤tte aber nicht geahnt, dass sie
abgestÃ¼rzt sind. Dachte eher, Uwe oder Flo tÃ¤tigen irgendwelche TÃ¤tigkeiten (:S )

Na ja. Mal sehen, was Uwe findet.

============================================================================

Aw: Mid-Ohio Problem
Geschrieben von Engelmann Norbert - 14.05.2009 16:30
_____________________________________

na dann is ja gut hatte auch das problem gestern hab dann mit ron und cooky im ts kurz gesprochen ich dachte das
wÃ¼rde mit dem nsu zusammenhÃ¤ngen na wenns nur die strecke ist damit kann ich ein paar tage leben :whistle: 


gruÃŸ Norbert

============================================================================

Oschersleben ADAC
Geschrieben von vangorn67 - 16.02.2014 12:48
_____________________________________

Server 1 : Bekomme bei genannter Strecke gleich beim Einfahren in die erste Schikane stÃ¤ndig Cut-Warnung. :ohmy:  
Egal ob ich vorne links eng fahre oder rechts weiter aushole. Der goldene Mittelweg ist hier sehr schwer zu erwischen.
FÃ¼r ein Rennen eigentlich unmÃ¶glich. Nach spÃ¤testens 6-7 Runden hÃ¤tte ich dann ein DQ.
Wie geht es euch auf dieser Strecke?
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Gruss,Oliver

============================================================================

Aw: Oschersleben
Geschrieben von orsopino - 16.02.2014 13:08
_____________________________________

Huhu 

ja Oliver ist bekannt.

Ich glaube man arbeitet dran

GruÃŸ

Andi

============================================================================

Aw: Oschersleben ADAC
Geschrieben von Zwilling1957 - 17.02.2014 08:58
_____________________________________

Hallo,

gestern Training und Quallisitzung mit nur zwei Cutwarnungen geschafft.
An der Problemstelle den linken Curb leicht (wirklich nur berÃ¼hren) am Rand Ã¼berfahren, dann hat es bei mir in der
Regel gepasst.

GruÃŸ

Andreas

============================================================================

Aw: Oschersleben ADAC
Geschrieben von derDumeklemmer - 21.02.2014 22:58
_____________________________________

Hi,

da ist ein Update rausgekommen.
Bitte nochmal Testen und Ergebnis berichten....

Gruss,
  Uwe

============================================================================

Re:Aw: Oschersleben ADAC
Geschrieben von Hailwood - 23.02.2014 01:47
_____________________________________

7 laps at Oscherleben with AC 289 and no cut-warnings makes me believe the problem is solved.
Thank you very much!

============================================================================
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