
Kyalami LOD&TrackIcon
Geschrieben von DerDumeklemmer - 15.09.2006 19:43
_____________________________________

Hallo zusammen,



ich hab einen kleinen Fehler im Kyalami Paket gefunden...



FÃ¼r die Strecken werden im Spiel weder "Loading-Screen" noch das TrackIcon angezeigt.



Das liegt daran, dass die betr. Dateien falsche Dateinamen haben.



Bitte wie folgt umbennen:



Kyal_LOD -> Kya__LOD.jpg (Achtung, zwei Unterstriche)

KyalamiTrack.bmp -> Kya_GPM_05Track.bmp



...und Alles tut wieder :-)



Ich hab das Paket neu raufgeladen, aber dafÃ¼r lohnt es wohl nicht ein "Update" auszurufen...



GruÃŸ,

  Uwe

============================================================================

Re:Kyalami LOD&TrackIcon
Geschrieben von dentron - 23.09.2006 14:14
_____________________________________

Hi,



beim laden der Strecke habe ich immer CTDs, kann das damit zusammenhÃ¤ngen?



GrÃ¼sserei, Dentron

============================================================================

Re:Kyalami LOD&TrackIcon
Geschrieben von DerDumeklemmer - 23.09.2006 14:21
_____________________________________

dentron schrieb:

Hi,



beim laden der Strecke habe ich immer CTDs, kann das damit zusammenhÃ¤ngen?



GrÃ¼sserei, Dentron



...nÃ¶, eigentlich nicht...



Hast Du mal die .HAT-Dateien im LOG-Verzeichnis gelÃ¶scht?



CTDs kÃ¶nnen auch mit den Dateien im "locations/shared"-Ordner zusammen hÃ¤ngen, hast Du die vielleicht mal gg. HI-
Res Versionen getauscht? Da hatte ich mal Ã„rger mit...



GruÃŸ,

  Uwe
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