Porsche 911 und 911S

Geschrieben von Thunderdome - 23.01.2012 15:11

Irgendwie fehlt der doch noch.

Brickyard Legends Team present :
1965 Porsche 911 and 1967 Porsche 911S

The 911 can trace its roots back to sketches drawn by Ferdinand "Butzi" Porsche in 1959. The Porsche 911 was
developed as a much more powerful, larger, more comfortable replacement for the Porsche 356, the company's first
model. The new car made its public debut at the 1963 Frankfurt Motor Show. The car presented at the auto show had a
non-operational mockup of the 901 engine, receiving a working one in February 1964.

The earliest edition of the 911 had a 130 PS (96 kW - 128 hp) flat-6 engine, in the "boxer" configuration like the 356, air-
cooled and rear-mounted, displaced 1991 cc compared with the 356's four-cylinder, 1600 cc unit.

In 1966 Porsche introduced the more powerful 911S, the engine's power raised to 160 PS (118 kW - 158 hp). Alloy
wheels from Fuchs, in a distinctive 5-leaf design, were offered for the first time. In motorsport at the same time, installed
in the mid-engined Porsche 904 and Porsche 906, the engine was developed to 210 PS (154 kW).

The 911 presented has two sets of physics : a '65 and a '67 - they use a 178hp@7500rpm and a 186hp@7500rpm
engine. The mod is linked to GTC65 class and the E-Type Jaguar.

Credits :

- papag?21 : 3d, mapping, file structure, skins
- kiwisteve : template, skins

- hkhoy : skins

- hpiracer : skins

- greg7 : physics, testing

- gravin : testing

- Ney.Dias : testing

Installation instructions:
- extract folder to Gamedata\Teams\GTC-65

Enjoy

Re:Porsche 911 und 911S

Geschrieben von Monello - 23.01.2012 18:22

When on Bude? :whistle:

Aw: Re:Porsche 911 und 911S

Geschrieben von B8man - 23.01.2012 18:49

Monello schrieb:
When on Bude? :whistle:

As soon as you have finished the additional work to bring it on the Altbierbude.

Aw: Porsche 911 und 911S

Geschrieben von rdjango - 23.01.2012 19:29

Thunderdome schrieb:
Irgendwie fehlt der doch noch.

Forum - Altbierbude - Altbierbude - Dein freundlicher GTL-Server FireBoard-Forum-Version: 1.0.4 Generiert: 7 May, 2024, 02:13



The mod is linked to GTC65 class and the E-Type Jaguar.

KAfnnte es sein, das der nicht standalone ist - und deshalb nicht auf die Bude kann?

GruAY
rdjango

PS: oder gibts noch mehr Haken?

Re:Aw: Re:Porsche 911 und 911S

Geschrieben von Monello - 23.01.2012 21:01

B8man wrote:

Monello schrieb:

When on Bude? :whistle:

As soon as you have finished the additional work to bring it on the Altbierbude.

sometimes | look like a child that can not wait to open the new box of candies, but he forgets that he is diabetic :redcard:
:(sorry :(

Luke

Aw: Porsche 911 und 911S

Geschrieben von Hermann.K - 04.04.2012 15:13

Eristda ..

http://www.nogripracing.com/details.php~?filenr=35226

Wird er denn evtl. den weg in die Bude finden ??

Aw: Porsche 911 und 911S

Geschrieben von purmser - 04.04.2012 16:17

Hermann.K schrieb:

Wird er denn evtl. den weg in die Bude finden ??

Er wird defenitiv kommen. Besagtes Modell wurde getestet und fAvur gut befunden. Ich durfte ihn schon hier testen.
Eins vorab: Er hat ein paar Merkmale vom groAYen RSR AYibernommen, ist aber super zu fahren. Auch fA%ar Rookies.

Man darf sich also schon mal freuen;)

GruAY Daniel

Aw: Porsche 911 und 911S

Geschrieben von [GCZ] Henry F - 04.04.2012 16:36
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purmser schrieb:
Hermann.K schrieb:

Wird er denn evtl. den weg in die Bude finden ??

Er wird defenitiv kommen. Besagtes Modell wurde getestet und fAY4r gut befunden. Ich durfte ihn schon hier testen.
Eins vorab: Er hat ein paar Merkmale vom groAYen RSR AYibernommen, ist aber super zu fahren. Auch fAYar Rookies.
Man darf sich also schon mal freuen;)

GruAY Daniel

Das ist doch schon mal schAfn zu lesen.

Solang er nicht das extreme "Problem", Schlupf am Kurveninneren Rad, hat. :whistle:
Kiekn wa ma :lol:

Aw: Porsche 911 und 911S

Geschrieben von Scyrion - 04.04.2012 16:43

Die Physik ist von Greg, der weiAY was er tut. ;)

Aw: Porsche 911 und 911S

Geschrieben von [GCZ] Henry F - 04.04.2012 16:49

Scyrion schrieb: -
Die Physik ist von Greg, der weiAY was er tut. ;)

da will ich dir nicht widersprechen.
hab nix gesagt :whistle:

Re:Aw: Porsche 911 und 911S

Geschrieben von Greg7 - 04.04.2012 20:38

Haha, now dona€™t be shy say what you think.

)

Aw: Porsche 911 und 911S

Geschrieben von Scyrion - 04.04.2012 21:03

That's not shy - that's 'reasonable’! B)

Aw: Porsche 911 und 911S

Geschrieben von Lukas Mueller - 22.05.2013 20:44

Hey, hab bei dem 24h Classic einen wunderschAfnen 911S gesehen und wAYard den gerne skinnen fAYur die Bude, das
Problem ist nur, ich finde kein Template :D

Kann mir jemand helfen?
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Danke schonmal,

Lukas MAYller

Aw: Porsche 911 und 911S

Geschrieben von NIKMAN - 22.05.2013 22:50

war das nicht in dem ordner vom auto?

-> GTL\gamedata\teams\GTC-65\Porsche 911S\Templates
oder so Azhnlich! kann mich dA¥%aster daran erinnern, dass ich da mal was gesehn hab

GruAY NIKMAN

Aw: Porsche 911 und 911S

Geschrieben von Lukas Mueller - 23.05.2013 15:33

Haha, dankeschA{n!

Mein Gott, bin ich blind!! :blush:
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