
Wieso kann mit 0 Stimmen gekickt werden?
Geschrieben von Miki - 12.02.2011 17:20
_____________________________________

Server 4.

Rennen mit Raindog_SR dicht an dicht, er mit dem GT40 ich mit dem 2002tii auf Limerock Mountain. Habe ihn 2 x leicht
berÃ¼hrt und in der 2 Runde habe ich ihn wohl gedreht ohne es zu merken, in der nÃ¤chsten Runde wartet er in einer
Kurve und fÃ¤hrt mir extra rein, soweit so gut, aber dann drÃ¼ckt er im Chat auf Spieler kicken und obwohl 5-6 Fahrer da
sind fliege ich ohne Voting mit 0 Stimmen raus und komme nicht mehr auf den Server. 

Ist das so richtig, dachte immer das andere da mit abstimmen mÃ¼ssen.

Oder hat er Adminstatus das er machen kann was er will. 

Und zum Verhalten, wenn man merkt das andere schneller sind kann man auch mal Platz machen, mache ich auch.

Hier geht es nicht um das Verhalten sondern ob es richtig ist das jetzt ohne Zustimmung anderer ein einzelner einen
Spieler kicken kann. Also bitte nicht falsch verstehen.

GruÃŸ Miki

============================================================================

Aw: Wieso kann mit 0 Stimmen gekickt werden?
Geschrieben von Ufo - 12.02.2011 17:29
_____________________________________

Miki schrieb:
Server 4.
...
ob es richtig ist das jetzt ohne Zustimmung anderer ein einzelner einen Spieler kicken kann.
Hi Miki,

ich hab mir die Log-Dateien auf dem Server #4 angeschaut - wenn es so war, wie du geschildert hast, dann hÃ¤tte es
nicht funktionieren dÃ¼rfen. Der Admin-Befehl, um jemanden zu kicken, lautet anders als der, der verwendet wurde - und
die entsprechenden Rechte haben sowieso nur ganz wenige.

Das scheint dann also ein Bug gewesen zu sein :unsure: .

GruÃŸ,
Ufo

============================================================================

Aw: Wieso kann mit 0 Stimmen gekickt werden?
Geschrieben von B8man - 12.02.2011 17:33
_____________________________________

Ja geht, aber nur unter bestimmten Voraussetzungen, die waren wohl gegeben.

============================================================================

Aw: Wieso kann mit 0 Stimmen gekickt werden?
Geschrieben von Ufo - 12.02.2011 18:51
_____________________________________

B8man schrieb:
Ja geht, aber nur unter bestimmten Voraussetzungen, die waren wohl gegeben.
Man lernt ja nie aus :blink: ...

Da hoffe ich doch, daÃŸ diese ''bestimmten Voraussetzungen'' nicht von den Wissenden ausgenutzt werden (kÃ¶nnen).

GruÃŸ,
Ufo
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============================================================================

Aw: Wieso kann mit 0 Stimmen gekickt werden?
Geschrieben von B8man - 12.02.2011 18:55
_____________________________________

Keine Sorge, ich kicke lieber direkt.

============================================================================

Aw: Wieso kann mit 0 Stimmen gekickt werden?
Geschrieben von Ufo - 12.02.2011 18:59
_____________________________________

Der war gut :woohoo: ! Du warst jetzt damit eigentlich nicht gemeint :lol: ...

============================================================================

Aw: Wieso kann mit 0 Stimmen gekickt werden?
Geschrieben von Giancarlo T. - 12.02.2011 19:04
_____________________________________

Der B8 ,hehe:P 
Wenn man den Humor mal geblickt hat is er unschlagbar:lol:

============================================================================

Aw: Wieso kann mit 0 Stimmen gekickt werden?
Geschrieben von cooky - 12.02.2011 19:10
_____________________________________

Auchs wenns mit der eigentlichen Frage nichts zu tun hat..

Miki schrieb:
...
Und zum Verhalten, wenn man merkt das andere schneller sind kann man auch mal Platz machen, mache ich auch.
...
GruÃŸ Miki

Nimms mir nicht Ã¼bel, aber was hÃ¤tte das bitte mit Rennfahren zu tun? Wenn Du schneller bist, dann Ã¼berhol ihn halt
sauber. Mach ich auch so.

============================================================================

Aw: Wieso kann mit 0 Stimmen gekickt werden?
Geschrieben von vorwand - 12.02.2011 20:10
_____________________________________

cooky schrieb:


Nimms mir nicht Ã¼bel, aber was hÃ¤tte das bitte mit Rennfahren zu tun? Wenn Du schneller bist, dann Ã¼berhol ihn halt
sauber. Mach ich auch so.

Das mein ich aber auch!!!

Der Ãœberholende hat in erster Linie dafÃ¼r zu sorgen,
das ein ÃœberholmanÃ¶ver nicht mit einem Dreher des in AnfÃ¼hrungszeichen langsameren Fahrers endet. 
Und wenn man dafÃ¼r mehrere Runden braucht, dann ist das halt so. Das macht das Rennen fahren doch gerade aus.
Wobei man aber als Vorausfahrender nicht blocken sollte. Kampflinie ist ok :evil:  aber blocken ist billig B)  

GruÃŸ Backhand

============================================================================
Forum - Altbierbude - Altbierbude - Dein freundlicher GTL-Server FireBoard-Forum-Version: 1.0.4 Generiert: 27 April, 2024, 16:02



Aw: Wieso kann mit 0 Stimmen gekickt werden?
Geschrieben von rdjango - 12.02.2011 20:39
_____________________________________

Hi,

klar ist blocken billig - aber auch legitim und kein Grund zum rammen. Entweder man ist schneller und (!) kommt
unfallfrei vorbei oder nicht. Die Grenzen zwischen Kampflinie und Blocken sind sehr flieÃŸend - wer will das entscheiden?

M.E. gibt es unter der Budenregel nur eine MÃ¶glichkeit - entweder komme ich sauber vorbei, egal was der Vordermann
macht (!) oder ich ramme ihn und muss dann auch warten, wenns ihn dreht o.Ã¤. das ist das Risiko. Oft kann er ja ohne
Probleme weiterfahren, dann ist es okay, wenn nicht Pech gehabt und warten. Aber ein Recht auf vorbei lassen ...

GruÃŸ

rdjango

============================================================================

Aw: Wieso kann mit 0 Stimmen gekickt werden?
Geschrieben von bruno h - 12.02.2011 20:54
_____________________________________

Halo

Freiwillig lass ich keinen vorbei:angry: Ausser beim Ã¼berrunden natÃ¼rlich.
Kampflinie und gegebenfalls "daneben bleiben" ist absolut sauber und macht das ganze ja auch aus. 
Aber was ist "Blocken"?? Wann Blockt man?

============================================================================

Aw: Wieso kann mit 0 Stimmen gekickt werden?
Geschrieben von Big_Ron - 12.02.2011 21:05
_____________________________________

Blocken ist, wenn du dich direkt vor einen gerade zum Ãœberholen ansetzenden Fahrer stellst und somit seinen
Ãœberholvorgang unterbrichst. 

Mach ich total gerne, auch wenn es den ein oder anderen schonmal erschrocken hat.

Man muss natÃ¼rlich abschÃ¤tzen, wann es mÃ¶glich ist. 

Du kannst nicht jemanden blocken, der mit 100km/h Ãœberschuss an dir vorbei will. Wo das endet, kann man sich
vorstellen.

Auch solltest du das nur bei Fahrern tun, die du kennst. Denn bei Unbekannten kennt man deren Reaktion darauf nicht.

============================================================================

Aw: Wieso kann mit 0 Stimmen gekickt werden?
Geschrieben von rdjango - 12.02.2011 21:17
_____________________________________

Big_Ron schrieb:


Mach ich total gerne.



da fehlt was:
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:evil: :evil: :evil: :evil: :evil:

============================================================================

Aw: Wieso kann mit 0 Stimmen gekickt werden?
Geschrieben von vorwand - 12.02.2011 21:31
_____________________________________

He He,
da kommt Ihr ja ganz schÃ¶n ausÂ´m Knick.
Mit Blocken mein ich so etwas, was Big Ron beschrieben hat oder zb. auf der langen Geraden Schlangenlinien fahren,
um den Hintermann auf keinen Fall vorbeilassen obwohl er durch Windschattenfahren einen klaren
GeschwindigkeitsÃ¼berschuss hat.

Im Ã¼brigen denke ich muss ich hier keinem erklÃ¤ren, was blocken ist. Das wisst Ihr alle ganz genau;)

============================================================================

Aw: Wieso kann mit 0 Stimmen gekickt werden?
Geschrieben von cooky - 12.02.2011 21:59
_____________________________________

Blocken, war das nicht das, wo man unmittelbar nach einem kleinen Rempler den Server verlÃ¤sst? :whistle:

============================================================================

Aw: Wieso kann mit 0 Stimmen gekickt werden?
Geschrieben von kart1803 - 12.02.2011 22:14
_____________________________________

:lol:  Genau Cooky, ich glaube das war das!:lol:

@ Big Ron, 
das kenn ich von Dir und war damals schon witzig zu schauen wo ich da vorbei kann. ;)

============================================================================

Aw: Wieso kann mit 0 Stimmen gekickt werden?
Geschrieben von vorwand - 12.02.2011 22:17
_____________________________________

cooky schrieb:
Blocken, war das nicht das, wo man unmittelbar nach einem kleinen Rempler den Server verlÃ¤sst? :whistle:

Ne, das ist feige ;)

============================================================================

Aw: Wieso kann mit 0 Stimmen gekickt werden?
Geschrieben von Henry F - 12.02.2011 22:19
_____________________________________

Big_Ron schrieb:


Mach ich total gerne, auch wenn es den ein oder anderen schonmal erschrocken hat.



so einer bist du also :lol: 

Ich seh das genauso, wo kÃ¤men wir denn hin wenn der schnellere vorbei gelassen wird :blink: 
Ich bin auch einer von der Sorte die wenn mein Hintermann ansetzt zum Ã¼berholen ich ihm (nach MÃ¶glichkeit) nicht
mehr als 1 1/2 wagenbreite Platz lasse.
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Und das spannendste ist es doch beim Rennen fahren wenn man seinen Vordermann ein paar Kurven "studiert" und ihn
sich dann BilderbuchmÃ¤ssig zurecht legt.

============================================================================

Aw: Wieso kann mit 0 Stimmen gekickt werden?
Geschrieben von kart1803 - 12.02.2011 22:21
_____________________________________

Bingo!!!! :woohoo:

============================================================================

Aw: Wieso kann mit 0 Stimmen gekickt werden?
Geschrieben von Miki - 13.02.2011 11:23
_____________________________________

Und schon wieder Diskussionen am Thema vorbei.

Es ging nicht darum ob mich jemand vorbei lÃ¤sst oder nicht, ich lasse aber lieber mal einen vorbei weil es sonst wie auch
da, schnell mit einem Dreher enden kann, fand nur die Situation seltsam das ohne andere Zustimmungen gekickt werden
kann. FÃ¼r mich deutet dies auf einen Scriptfehler hin.

Genauso komisch finde ich das ich nach einer absoluten Neuinstallation nach allen Budenvorgaben immer noch bei
einigen Fahrern mit Abweichungen angezeigt werde. Liegt dies nun an deren Installation oder an meiner, den wenn ein
Fahrer Abweichungen mit mehreren Fahrern hat sollte dies doch Logischerweise an dem einen Fahrer liegen und nicht
an allen die mit Abweichungen angezeigt werden. 

z.B.

Mustermann Abweichung mit Muster1
Mustermann Abweichung mit Muster2
Mustermann Abweichung mit Muster3
Mustermann Abweichung mit Muster4
Mustermann Abweichung mit Muster5
Mustermann Abweichung mit Muster6
Mustermann Abweichung mit Muster7
Mustermann Abweichung mit Muster8
Mustermann Abweichung mit Muster9


Evtl. auch nur falsch verstanden.

GruÃŸ Miki

============================================================================

Aw: Wieso kann mit 0 Stimmen gekickt werden?
Geschrieben von Schlaubi - 13.02.2011 11:36
_____________________________________

rdjango schrubte:
Hi,

klar ist blocken billig - aber auch legitim und kein Grund zum rammen. Entweder man ist schneller und (!) kommt
unfallfrei vorbei oder nicht. Die Grenzen zwischen Kampflinie und Blocken sind sehr flieÃŸend - wer will das entscheiden?


Da erinnere ich mich an tolle Szenen aus der alten DTM mit Klaus Ludwig, der schaute sich das immer 1-2 Runden an,
dann bekam der Vordermann eines hinten rein, Ludwig innen durch, was mit dem geschobenen passierte war egal...

Allerdings ist fair was anderes:evil: 

GruÃŸ
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Schlaubi

============================================================================

Aw: Wieso kann mit 0 Stimmen gekickt werden?
Geschrieben von Big_Ron - 13.02.2011 12:04
_____________________________________

Miki schrieb:

Genauso komisch finde ich das ich nach einer absoluten Neuinstallation nach allen Budenvorgaben immer noch bei
einigen Fahrern mit Abweichungen angezeigt werde. Liegt dies nun an deren Installation oder an meiner, den wenn ein
Fahrer Abweichungen mit mehreren Fahrern hat sollte dies doch Logischerweise an dem einen Fahrer liegen und nicht
an allen die mit Abweichungen angezeigt werden. 


Das liegt daran, dass einige User ihre Instalation noch nicht aufgefrischt haben.

============================================================================

Aw: Wieso kann mit 0 Stimmen gekickt werden?
Geschrieben von B8man - 13.02.2011 12:46
_____________________________________

Miki, nochmal nur fÃ¼r dich: Es ist mÃ¶glich! Das beantwortet deine Frage und es braucht keine Deutungen mehr und
nein, es ist nicht abstellbar. Bei SimBin arbeiten halt auch nur Menschen.

Zu den Abweichungensmeldungen:
Beispiel: B8man: Miki SIM_GTC.gbd Abweichung
Miki hat die Abweichnung, ich bin der Fahrer mit der niedrigsten ID auf dem Server und melde dies automatisch.

Hoffe alle Ungereimtheiten aus der Welt geschaffen zu haben.

B8'

============================================================================

Aw: Wieso kann mit 0 Stimmen gekickt werden?
Geschrieben von Thunderdome - 13.02.2011 12:49
_____________________________________

Genau der Meinung bin ich auch. AuÃŸerdem lernt man GTL so am besten. ;)

============================================================================

Aw: Wieso kann mit 0 Stimmen gekickt werden?
Geschrieben von rdjango - 13.02.2011 14:02
_____________________________________

Hallo,

B8man schrieb:
Miki, nochmal nur fÃ¼r dich: Es ist mÃ¶glich! Das beantwortet deine Frage und es braucht keine Deutungen mehr und
nein, es ist nicht abstellbar. Bei SimBin arbeiten halt auch nur Menschen.



also klar und deutlich ein Programm(ier)fehler


Zu den Abweichungensmeldungen:
Beispiel: B8man: Miki SIM_GTC.gbd Abweichung
Miki hat die Abweichnung, ich bin der Fahrer mit der niedrigsten ID auf dem Server und melde dies automatisch.
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B8'

na das ist doch mal ne Info - ich hÃ¤tte daraus geschlossen, das B8man und Miki eine gdb-Abweichung haben. Jetzt
muss ich mir auch keinen Kopp machen wenn da steht 

rdjango: B8man SIM_GTC.gdb Abweichung :evil: 

Kommt beides in die FAQ!! 

GruÃŸ

rdjango

Edit: done

============================================================================
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