
Regel Porsche 911 Cup 17.06.2007
Posted by Noplayer - 2007/06/10 22:18
_____________________________________

Porsche 911 Cup am 17.06.2007



Hallo Zusammen,



das Rennen findet auf dem Rennstrecke Indianapolis Motor Speedway in USA Ã¼ber 37 Runden statt.



Diesmal wird parallel auf bis zu 2 Serven gefahren, die je auf 28 Fahrer begrenzt sind. 



Zeiten Rennen 1

Sonntag den 17.06.2007 

Training ab 13:00 Uhr

Qualifying ab 16:00 Uhr

Rennen 17:00 Uhr 



Zeiten Rennen 2

Sonntag den 17.06.2007 

Training ab 19:00 Uhr

Qualifying ab 21:30 Uhr

Rennen 22:00 Uhr 



Regeln

Wir mÃ¶chten abwechslungsreiche faire Rennen. Wreckers sind nicht willkommen!



Daraus resultieren folgende Regeln: 



1. Fahre vernÃ¼nftig und warte den richtigen Moment zum Ãœberholen ab, das Rennen wird nicht in der ersten Kurve
gewonnen.



2. Wenn's doch mal passiert und Du jemanden rauswirfst ist das auch nicht schlimm. 

Sag' nett "sorry", warte bis er wieder auf dem Track ist, lass ihn Ã¼berholen und versuche den Ãœberholvorgang ein paar
Kurven weiter.



3. Fahre Dein Rennen bitte zuende.

Es nervt wenn 30 Spieler starten und nur 10 das Rennen beenden. 

Auch wenn mal mal rausfliegt is' noch nicht Alles verloren.

Man muss nicht jedes Rennen gewinnen.

Ende is' erst wenn die Karre nicht mehr fÃ¤hrt 



Der Spritverbrauch wird Serverseitig so eingestellt das mindestens ein Boxenstop gemacht werden muss.



Die Gameserver der Altbierbude werden wÃ¤rend des Porsche 911 Cup mit einem Passwort gesichert.

Das Passwort wir hier bekannt gegeben.



Es gibt diesmal keine Anmeldung !!!! 

Wenn Strecke voll dann Pech gehabt.

Post geÃ¤ndert von: Noplayer, am: 10/06/2007 22:34

============================================================================

Re:Regel Porsche 911 Cup 17.06.2007
Posted by DerDumeklemmer - 2007/06/15 10:37
_____________________________________

Hi Jungs,



leider gibt es mit der aktuellen IndyGP diverse Probleme mit der AIW und Geometrie.



Daher hock ich seit letzem Sonntag an einer neuen Version.



Diesmal wird es zeitlich aber wirklich eng eine passable Strecke auf die Beine zu stellen (es lag/liegt ja nur EINE Woche
zwischen den Rennen).
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Ich werde heute Nacht wohl die AIW soweit fertig bekommen, dass (hoffentlich) alle Fehler raus und ein funktionierendes
Grid mit 36 Autos  drin sind.



Da aber noch Einiges an der GEO zu tun ist, werde ich keine Zeit zum testen haben.



Nun seit IHR gefragt!



Ich leg heut Nacht die akt. Beta auf den FTP-Server. 



Testet mal bitte intesiv alle AIW-Aspekte.

(Pitstops/Spritverbrach/Cut-Warnings usw.)



Die Strecke kann am Sonntag nur so sauber sein wie IHR sie testet. 



Ã„nderungen kÃ¶nnen noch bis Samstag Mittag vorgenommen werden.



Wenn mir wieder jemand 20 Minuten vor dem Rennen erzÃ¤hlt, dass es ein Problem mit Cut-Warnings gibt und das das
schon laaaaange bekannt ist "gibbet wat in den Nacken"!



GruÃŸ,

  Uwe

============================================================================

Re:Regel Porsche 911 Cup 17.06.2007
Posted by !Sonic! - 2007/06/15 13:48
_____________________________________

Moin Uwe,



alles klar, ich check das heut Nacht mal wenn ich nach Hause komme. Hoffe dass das klappt ;) Wenn nicht, dann
mÃ¼ssen wir das Rennen halt verschieben auf nÃ¤chstes WE was ja auch kein Beinbruch wÃ¤re und zudem hÃ¤ttest du
dann noch etwas mehr Zeit. Denke die Leute sind dahin gehend nachsichtig.



Sonic

============================================================================

Re:Regel Porsche 911 Cup 17.06.2007
Posted by DerDumeklemmer - 2007/06/16 00:18
_____________________________________

Hi liebe Betatester,



die Beta liegt zum Download bereit, Final V2.0 kommt Morgen.....



Ich konnte zwar nicht alle BUGS in der Gemotrie beheben, aber die schlimmsten Dinger sind raus (z.B. der Grasstreifen
und die Reflektion auf der StraÃŸe in Turn1). 

Mehr war in der KÃ¼rze der Zeit leider nicht drin....



Die AIW sollte (hoffentlich) OK sein, auch fÃ¼r 36 Autos, FPS sind OK und die LichtverhÃ¤ltnisse&der Asphalt sollten nun
auch OK sein.



Bitte nun ausgiebig und gewissenhaft testen, ich kann nur noch beheben, was Ihr bis morgen Mittag findet!



GruÃŸ, 

  Uwe

Post geÃ¤ndert von: DerDumeklemmer, am: 16/06/2007 00:30

============================================================================

Re:Regel Porsche 911 Cup 17.06.2007
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Posted by KaiDasEi - 2007/06/17 17:49
_____________________________________

Kurze Frage (ich konnte grad leider das Rennen nich zuende fahren): Muss man 2mal tanken oder reicht 1mal?



MfG Kai

============================================================================

Re:Regel Porsche 911 Cup 17.06.2007
Posted by lxpeter - 2007/06/17 18:17
_____________________________________

Du brauchst circa 130 - 135 liter fÃ¼r die 37 Runden, je nach Fahrstil und UebersetzungsverhÃ¤ltnis. Da kannste ja
ausrechnen wieviel Benzin du nachtanken musst. Bei mir war es auch knapp, vor der letzten Runde ging die
Benzinlampe an

============================================================================

Re:Regel Porsche 911 Cup 17.06.2007
Posted by KaiDasEi - 2007/06/17 18:27
_____________________________________

Danke :)

Kann man das irgendwie ausrechnen, falls mal wieder die Rundenanzahl nicht stimmen sollte?

============================================================================
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