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_____________________________________

Das Autoupdate Script haltet euere GTL Installation immer auf dem Stand der Altbierbude. Ein Klick genÃ¼gt ...

1) den Phyton-Interpreter herunterladen und installieren

2) NEU: Windows-erweiterung "wxPhyton" herunterladen und installieren

3) Leeren Ordner z.B. "Autoupdate" abseits der Spiel-Installation erstellen mit ausreichend Platz ( min.4,5GB ) - er dient
spÃ¤ter als Ablage fÃ¼r alle heruntergeladenen Dateien der Bude. 

4) Script-Datei "Download- Script V.2.0" in diesen Ordner entpacken 

5) Doppelklick auf diese "altbierbude_de.pyw" startet den Setup-Wizzard des Scripts, wo einmalig folgende Dinge
eingegeben werden:

Benutzername und Passwort (=Registrierung auf der Bude)
Ordner der Spiel-Installation bestÃ¤tigen (bzw. auswÃ¤hlen)
"Archiv-Ordner" fÃ¼r heruntergeladene .zip-Dateien auswÃ¤hlen

Das Skript sucht jetzt einmalig nach bereits vorhandenen Strecken und Autos in der Spiel-Installation. Dieser Vorgang
kann je nach Rechnerleistung einige Minuten dauern. Nach Abschluss des Suchvorgangs wird die zu installierende
Datenmenge ermittelt, angezeigt als Download bzw. lokal vorhandem Bestand.
Nach BestÃ¤tigung werden notwendige Dateien ggf. geladen UND direkt in die Installation eingefÃ¼gt. Fertig!

KÃ¼nftig ist die Spiel-Installation einfach durch Klick auf das Symbol "Aktualisieren" stets aktuell

Wichtig: bei Anforderung des "Download-Ticket" ist dieser Zahlencode aktuell von der Webseite zu entnehmen

Wichtig: alle bereits geladenen Dateien werden im Archiv-Ordner abgelegt und sollten stets aufgehoben werden. Bei
einer Neuinstallation kann direkt auf 

hier bereits vorhandene .zip-Dateien zurÃ¼ckgegriffen werden, was ein weiteres Herunterladen des Datenbestands
Ã¼berflÃ¼ssig macht. Der eigentliche 

Entpackvorgang erfolgt trozdem ohne weiteres Zutun des Nutzers. Eine Neuinstallation ist somit bei bereits vorhanden
Downloads im Archiv in ein paar Minuten erledigt !!!

Nach erfolgtem Durchlauf werden alle VorgÃ¤nge in der Datei pilsbierbude.csv protokolliert. Sie dient quasi als GedÃ¤chtnis
des Scripts. Ein Entfernen 

dieser Protokolldatei ermÃ¶glicht ein erneutes Durchsuchen der kompletten Installation nach Abweichungen. Bei
etwaigen Unklarheiten sollte dies stets zuerst versucht werden.

Beitrag geÃ¤ndert von: Noplayer, am: 2007/07/24 23:56

============================================================================

Update  Download - Script
Geschrieben von Noplayer - 24.07.2007 23:52
_____________________________________

Das Downloadscript gib es jetzt in der Version 2.0

gruss klaus

============================================================================

Re:Update  Download - Script
Geschrieben von 964rs - 28.09.2007 23:29
_____________________________________

hatte heute beim Update folgende Fehlermeldung:

Forum - Altbierbude - Altbierbude - Dein freundlicher GTL-Server FireBoard-Forum-Version: 1.0.4 Generiert: 20 April, 2024, 04:34



Fehler: Datenbamk enthÃ¤lt falschen Hash: ID150, 
"Mini_Cooper_Gulf.zip"

gruss ulrich

============================================================================

Re:Update  Download - Script
Geschrieben von DerDumeklemmer - 28.09.2007 23:47
_____________________________________

..oops, mein Fehler!

Sollte nun wieder funktionieren...


GruÃŸ,
  Uwe
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