Melczer Road nicht fahrbar
Geschrieben von Erel 68 - 19.08.2025 15:11

Moin,

woran kann es liegen, dass man mit einigen Fahrzeugen Offline weder als Freies Fahren, noch als kurzes Rennen

fahren kann?

Immer schlAagt das Lenkrad wie wild und das Fahrzeug hAangt scheinbar in der Luft, kann nicht vorwAerts oder rAvackwAarts
bewegt werden. Dieses tritt auf dem Boxenplatz und auch auf dem Grid auf.

ZusAatzlich wird der linke Vorderreifen ohne Bewegung heiAY und platzt dann nach einer gewissen Zeit.

Ein Hochdrehen des Fahrzeuges auf die hAflchste Position bringt auch keine Abhilfe.

GruAY
Roger

Aw: Melczer Road nicht fahrbar
Geschrieben von dikl - 19.08.2025 16:08

Moin Roger, 3
bei welchen Fahrzeugen tritt dieses PhAanomen auf?
Bei einem bestimmten oder bei allen Fahrzeugen?

Beim Offline-Fahren kannst du die Anzahl der Gegner einstellen. Wie viele Fahrer hast du gewAchlt?
WAGhle bitte mal eine andere Anzahl und versuch es dann noch einmal.

Als letzter Punkt fAallt mir dann noch die 'HAT IAﬂ§chen‘—Funktion ein. Die kann irgendwo im Autoupdater eingestellt
werden und sollte auf 'Immer LAY schen’ (oder so Achnlich) stehen.

SchAfne GrAv:AYe
Dirk

Aw: Melczer Road nicht fahrbar
Geschrieben von Erel 68 - 20.08.2025 06:40

Auf jeden Fall trat es beim neuen Audi 80 auf, es war dort egal auf welcher Startposition man steht. Habe 1, 2, 8, 12,15
Gegner ausprobiert, um auf jeden Fall auf verschiedene Startpositionen zu kommen.

Im Freien Trainieren habe ich auch mehrmals die Strecke neu geladen.

Leider ist beim Audi die HAThe nur auf 2 Positionen begrenzt.

GruAY

Roger

Aw: Melczer Road nicht fahrbar
Geschrieben von dikl - 23.08.2025 09:01

Moin Roger,

jetzt erst deine Antwort gelesen.

Also der Audi funktioniert auf Melzer nicht bei dir.
Hier auf die Schnelle eine FMEA.

1. Laut BetriebsstundenzArhler sind mit dem Audi Stand jetzt in 466 Runden 2158 km gefahren worden. Laut Logbuch
auch auf verschiedenen Strecken.
-> der Audi scheint zu funktionieren!

2. Laut Rennzirkus haben 25 Fahrer 1.215,27 km in 128 Runden auf Melzer Road zurAYsckgelegt.
-> die Strecke scheint zu funktionieren!

3. Auto / Strecken- Kombi
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- vielleicht kKAfnnen weitere Fahrer mal die Kombi offline testen und berichten, wie es funktioniert. B
- vielleicht kann die Strecke fAYar ein paar Tage auf Server #1 hinzugefAvagt werden, wo der Audi verfA¥agbar ist. Dann
kann die Kombi auch Online getestet werden.

4. Den Audi offline auf anderen Strecken testen. Wenn auch dort Fehler sind, dann den Audi noch einmal installieren.

5. Auf der Strecke offline mit anderen Fahrzeugen fahren. Wenn das gleiche Problem, wie beim Audi auftritt, dann
Strecke neu installieren.

SchAfne GrAv.AYe
Dirk

P.S. Ich kann es selber nicht testen, da ich mittlerweile weder eine ABB-Installation, noch eine GTL Test-Installation,
noch den Autoupdater auf der Platte habe.

Aw: Melczer Road nicht fahrbar
Geschrieben von Bordi - 23.08.2025 14:38

Hall~o meine Lieben, B
natAYarlich habe ich diese BeitrAage auch gelesen und die Strecke gleich mal offline getestet.

Immerhin kann ich Euch ein kleinwenig beruhigen.
Es liegt meines Erachtens nach nicht an dem Audi.
Das beschriebene Problem taucht bei allen von mir getesteten Fahrzeugen mit Frontantrieb auf.

Alle getesteten Fahrzeuge, egal ob Front- oder Heckantrieb stehen "irgendwie schrAzg" auf inrem Boxenplatz.

Dadurch gehe ich in meinem jugendlichen Leichtsinn eher davon aus, dass wegen diesem Problem doch eher die
Strecke in den Fokus rAYacken sollte.

GrAv,AYe, Euer Bordi
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