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Hallo "Altbudisten"  :) 

Seit einiger Zeit beschaeftigt mich die Idee ob es nicht moeglich ist im Mehrspieler Modus auch Computer-gesteuerte
Gegner einzusetzen, z.B. um die Server zu fuellen! Gibt es da schon "Tricks", habe ich das was uebersehen???

Diese Frage gilt auch fuer andere Racegames wie Assetto.

Weiss da jemand von euch einen "Workaround"?

Bin auf eure Antworten gespannt!



Schoene Gruesse aus North Carolina

Wolfgang (Wolf_A)
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ob die KIs sich an die Budenregeln halten?  :laugh: :geedee:



Gruss aus dem Siegerland

Andreas
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Hi Andreas

Wenn nicht dann werden sie gekickt :-)
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Hi,



GTL kann das nicht - bei den neueren ist das z.T. mÃ¶glich. Ich weiss jetzt aber nicht mehr obs AC oder PC2 war oder
beide wo die AI online dabei sein durfte.



Reinhold
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Hi rdjango

Danke fuer deinen Hinweis.

Bei Project Cars scheint dieses Feature tatsaechlich vorgesehen zu sein.

Bei ACC muss ich mal weiter testen, bei AC geht es wohl nicht!

Wenn es bei GTL nicht geht, dann wird es bei GTR2 auch funktionieren. Schade eigentlich!



Schoene Gruesse

Wolfgang  (Wolf_A)
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Hi Wolfgang,



betreibst du eigene Server oder wofÃ¼r brauchst du das?



GruÃŸ



Reinhold
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In GPL ging es auch. Aber Ich weiss nicht mehr ob das ein Trick war.
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Moin,



angeblich kanns Race07 bzw. GTREvolution ... 



Reinhold
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du kannst bei R07 ein dedicated SERVER starten und diesen mit AIs fÃ¼llen



andere Methode wÃ¤re, wenn du genÃ¼gend starken Rechner hast, GTR2/GTL auf VBoxen zu starten und diese an
deinen Dedicated Server lassen,

wobei das viel hÃ¤ndische arbeit ist, aber machbar,

pro VirtualBox ein Kern und 2.5GB Speicher, win7,

auf einen modernen Prozessor/Rechner 7 AI oder mehr machbar
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