GTL Crash laden VW1302RS

Geschrieben von CasparGTL - 14.06.2020 17:51

GTL crasht beim laden der 1302/Silverstone server.
Ich ueberpruefe mal meine Installation.
Vielleicht ein Testfile hAangen geblieben?

Ich hatte mit den 1302 in Hilltop keine Probleme.

Aw: GTL Crash laden VW1302RS

Geschrieben von MichaW - 14.06.2020 18:02

Hi Caspairr,

steht unter Grafikoptionen deine Einstellung fAYar Fremdfahrzeuge auf hoch? Falls nicht, bitte einstellen. In Hiltop war es
AYabrigens ein anderer KAgfer.

GlAvack auf!

Aw: GTL Crash laden VW1302RS

Geschrieben von CasparGTL - 14.06.2020 18:14

Installation ueberprueft nach rausholen von meine 1302 Ordner.
Keine Meldung das es was nicht gibt. (Ist das normal?)

Ordner wieder reinkopiert, offline auch Crash.

Da stimmt wohl ein File nicht.

Hilfe....

Das Problem kommt nur mit dem RS.
S und RS 2.8 sind OK.

Aw: GTL Crash laden VW1302RS

Geschrieben von CasparGTL - 14.06.2020 18:42

Von Download 1302 neu installiert handmAasig, Problem bleibt.

(

Aw: GTL Crash laden VW1302RS

Geschrieben von MichaW - 14.06.2020 19:25

Das ist immer noch keine Antwort auf meine Frage...

GlAv,ck auf!

Aw: GTL Crash laden VW1302RS

Geschrieben von CasparGTL - 14.06.2020 20:00

Oh sorry, hatte deine Frage gar nicht gesehen.
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Antwort; ja, Fremdfahrzeuge stand schon auf hoch.
Aber Spielerfahrzeug nicht und das war das Problem.

Muss also auch hoch gestellt werden. Jetzt bin Ich auf Server.
Danke
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