
Rennen Rennen Rennen
Posted by CasparGTL - 2019/03/16 02:13
_____________________________________

Ich mache gerne Praxis um mich zu bessern aber in Rennen lerne Ich sicher genau soviel und wieder andere wichtige
Sachen wie Close Racing!



Bestimmt schon oefter gefragt aber;

Wie waehre es wenn wir mehr Rennen als P und Q machen auf Servers? In Liga Rennen sehen wir oft das Fahrer
nervoes sind und Fehler mache die sie sonst nicht machen weil da mehrere Fahrzeuge rund dich rumfahren die alle
nach vorne wollen. Ich denke auch das mehr Fahrer auf Server bleiben wenn mehr Rennen stattfinden als P und Q.

Natuerlich, man kann voten und so mehre Rennen machen aber das passiert nicht soviel und mann ist sich dann oft
nicht einig. Mal wieder probieren, ein Server mit nur 10 Minuten Qualy/Abstellung und 7-10 Runden Rennen?

Rennen lernt mann halt nur im Rennen. :)

============================================================================

Aw: Rennen Rennen Rennen
Posted by orsopino - 2019/03/16 08:16
_____________________________________

Buongiorno ,



Server 6 lÃ¤uft jetzt mal im Race Modus 





kein Training



10 min Qualifying



7 Rennrunden



bitte um feedback 



GruÃŸ



Andi B)

============================================================================

Aw: Rennen Rennen Rennen
Posted by worschi - 2019/03/16 08:33
_____________________________________

Hiho,

Finde ich gut!



Sicher, es geht nichts Ã¼ber Ã¼ben, Ã¼ben, Ã¼ben,  Linie und Bremspunkte finden.



Das nÃ¼tzt aber alles nichts, wenn man (ich), das beim fahren im Pulk nicht umsetzen kann. Rennerfahrung ist auch
wichtig, deswegen..



..ich finds gut.



GruÃŸ Peter

============================================================================

Aw: Rennen Rennen Rennen
Posted by CasparGTL - 2019/03/16 10:56
_____________________________________

Auch auf Server wo langer Praxis lauft kann mann via TS oder Chat eine Verabredung machen , ' xx Liter Sprit und
komme nach Boxenausfahrt' oder ' Start/Ziellinie und warten!' und dann geht's los! :cheer:

============================================================================

Forum - Altbierbude - Altbierbude - Dein freundlicher GTL-Server FireBoard Forum Component version: 1.0.4 Generated: 28 April, 2024, 17:58



Re:Rennen Rennen Rennen
Posted by byagm - 2019/03/16 12:22
_____________________________________

+1



Nothing like race practicing (in the track that will be next race). Its perfect moment to find limit of aproximation, limit of
braking in the back of somebody, limit for measure the possibility of making an exterior/interior in a curve.



On the other hand, why making (for example) 10 practice + 10 qualy instead of directly 20 qualy? (Not rethoric, maybe
there's a reason) Its well known that in qualy the road is in better state (its, lets say, like an arcade point of this game), in
qualy and race road state its the same. So for practicing, and knowing if I'm doing wrong or bad, practice time mode is
useless. (My point of view).

============================================================================

Aw: Rennen Rennen Rennen
Posted by CasparGTL - 2019/03/16 14:31
_____________________________________

It's already done Alvaro.

Server 6 is currently running 10 Qualy and then race. :) 



Long sessions can be great too. The laptimes stay so you can see what changes to setup can do for the time on every
second of the track with XD, very helpful. But for me it would be ok if we skip practice and in long sessions do also just
Qualy and Race.

============================================================================

Aw: Re:Rennen Rennen Rennen
Posted by Darth Maul - 2019/03/16 21:51
_____________________________________

byagm schrieb:

+1



Nothing like race practicing (in the track that will be next race). Its perfect moment to find limit of aproximation, limit of
braking in the back of somebody, limit for measure the possibility of making an exterior/interior in a curve.



On the other hand, why making (for example) 10 practice + 10 qualy instead of directly 20 qualy? (Not rethoric, maybe
there's a reason) Its well known that in qualy the road is in better state (its, lets say, like an arcade point of this game), in
qualy and race road state its the same. So for practicing, and knowing if I'm doing wrong or bad, practice time mode is
useless. (My point of view).

Additionally, penalty weights are not active in practice.

AuÃŸerdem sind die Strafgewichte im Training noch nicht wirksam.



GrÃ¼ÃŸe

Niko

============================================================================

Re:Aw: Rennen Rennen Rennen
Posted by byagm - 2019/03/16 22:29
_____________________________________

CasparGTL wrote:

It's already done Alvaro.

Server 6 is currently running 10 Qualy and then race. :) 





Yep, but its not the next race server :) 
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@DarthMaul. I didnt even knew it :huh: ! One more reason ;)

============================================================================

Aw: Re:Aw: Rennen Rennen Rennen
Posted by CasparGTL - 2019/03/16 22:50
_____________________________________

byagm schrieb:

CasparGTL wrote:

It's already done Alvaro.

Server 6 is currently running 10 Qualy and then race. :) 





Yep, but its not the next race server :) 





All in good time mate, all in good time.

============================================================================

Aw: Rennen Rennen Rennen
Posted by DerOlf - 2019/03/17 13:14
_____________________________________

Ich finds auch ne gute Einrichtung (den race server).



Ist nur etwas doof, wenn man alleine fÃ¤hrt, weil man einfach Lust auf die Kombination von Strecke und Fahrzeug hat ...
10 Minuten sind ziemlich schnell rum, wenns gerade Spass macht ;)

TagsÃ¼ber ist ja auch nicht so besonders viel los auf den abb-servern.



Um mich auf ein neues Fahrzeug oder eine neue Strecke einzuschieÃŸen, brauche ich doch etwas lÃ¤nger, als 10 Minuten.



Ist also eher eine Installation fÃ¼r Leute, die es schon kÃ¶nnen oder eh immer das gleiche Auto fahren.



Trotzdem, eine gute Sache ... 





FÃ¼r grÃ¶ÃŸere Rennen trainiere ich allerdings offline.

Einfach ein Einzelrennen (10 oder 12 Runden) gegen die Profi-KI (20 Fahrer minimum). Die ist so auf der Ideallinie
festgenagelt, dass man auch lernt, mit Wanderschikanen und Windschatten umzugehen.

NatÃ¼rlich ist die nicht mit menschlichen Fahrer vergleichbar ... ich trainiere damit auch eher, "schnell" zu sein (das ist
eh relativ), obwohl noch andere Autos unterwegs sind.

Auch Boxenanfahrten und -stops kann man offline Ã¼ben (dafÃ¼r muss es nichtmal ein Rennen sein) ... das spart so
manche bÃ¶se Ãœberraschung im Event.



GrÃ¼ÃŸe

Olaf

============================================================================

Aw: Rennen Rennen Rennen
Posted by helmet - 2019/03/17 18:28
_____________________________________

Zitat 73mcclure:

"Vom Offline-Fahren kriegt man grÃ¼ne ZÃ¤hne".:lol: 



GruÃŸ Helmut

============================================================================

Aw: Rennen Rennen Rennen
Posted by Thomas B. - 2019/03/17 18:44
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_____________________________________

:lol: :lol: :lol:

============================================================================

Aw: Rennen Rennen Rennen
Posted by Gregory - 2019/03/17 18:49
_____________________________________

Offline gehe ich immer auf mir unbekannte Strecken.Die lerne ich beim hinterherfahren besser als alleine auf dem Online-
Server.



Gregory

============================================================================

Aw: Rennen Rennen Rennen
Posted by Gregory - 2019/03/17 18:50
_____________________________________

Die Farbe der ZÃ¤hne bestimmt schon seit lÃ¤ngerer Zeit der Zahntechniker:lol: 

Gregory

============================================================================

Aw: Rennen Rennen Rennen
Posted by CasparGTL - 2019/03/17 19:28
_____________________________________

DerOlf schrieb:

vern.



Um mich auf ein neues Fahrzeug oder eine neue Strecke einzuschieÃŸen, brauche ich doch etwas lÃ¤nger, als 10 Minuten.



Da hast du  Recht. 20, 25 oder 30 Minuten geht auch. :)

============================================================================

Aw: Rennen Rennen Rennen
Posted by DerOlf - 2019/03/18 01:13
_____________________________________

helmet schrieb:

Zitat 73mcclure:

"Vom Offline-Fahren kriegt man grÃ¼ne ZÃ¤hne".:lol: 



GruÃŸ Helmut

Ach was, das wollen "SIE" dir nur weiss machen, damit du online fÃ¤hrst :S

============================================================================

Aw: Rennen Rennen Rennen
Posted by janosch - 2019/03/19 20:15
_____________________________________

Jetzt verpasse ich am 21 und 28 noch zwei geile Rennen,verdammt sollt ihr sein.

Danach ist aber schluss mit lustig den in 7 Tagen wird meiner einer wieder im Ts rummaulen und die Server unsicher
machen.:evil: 

Bis dahin wÃ¼nsch ich allen noch viel VergnÃ¼gen.





Gruss Janosch

Forum - Altbierbude - Altbierbude - Dein freundlicher GTL-Server FireBoard Forum Component version: 1.0.4 Generated: 28 April, 2024, 17:58



============================================================================

Aw: Rennen Rennen Rennen
Posted by rdjango - 2019/03/19 21:23
_____________________________________

Von wegen - wohin ausschliessliches Offline-Fahren schon in jungen Jahren fÃ¼hren kann sieht man auf diesem Foto -
diese MÃ¤dchen ist noch nie Online gefahren !!!!!:



http://3.bp.blogspot.com/_5ajlJtbR7PE/TJVSiVOq6yI/AAAAAAAABZM/36fDe9JrhAk/s1600/green.teeth.jpg

============================================================================

Aw: Rennen Rennen Rennen
Posted by susi stoddart - 2019/03/20 19:05
_____________________________________

Just Drive !





https://www.youtube.com/watch?v=k5Rbawj1rrA





Gruss

Susi

============================================================================
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